IDEAR MAS ALLA DE LOS LIMITES
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INNOVAR: IDEAR MAS ALLA DE LOS LIMITES

En base a las metas planteadas en la actividad anterior viaja en el tiempo
y sé creativ@! Contesta, investiga, inspirate y propone:

1. s3Como se han resuelto en el pasado los problemas identificados? Busca
ejemplos. 3Qué funciona? 3Qué no funciona?

2. ;Como se resuelve hoy? 3Cual es su competenciae

3. Readlicen una lluvia de ideas para mejorar su producto, contestando las
mgwen’res pregun’ros
2COmo seria este producto en el 20992
- sCOmo seria el producto si fuese para ninose
- 5COmo seria el producto si lo resolviera la naturaleza?
- sComo seria el producto en una sociedad muy fecnoldgica?
- Anoten todas las ideas que se les ocurra en el tiempo disponible!
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